Werkblad bij AI
AI toepassingen les2

Opdracht 1 
Wat hoort bij wat? Zet telkens een K achter de zin als je denkt dat het over kennisgedreven AI gaat en een D als je denkt dat het over datagedreven AI gaat.
a. Gebruikt duidelijke regels en feiten die door mensen zijn ingevoerd. K
b. Is vaak een 'zwarte doos': het is moeilijk te zeggen waarom het model tot een bepaalde uitkomst komt.
c. Leert zelf patronen door heel veel voorbeelden te bekijken.
d. Heeft geen data nodig om te 'trainen', maar is alleen zo slim als de regels die je het geeft.
e. Is open: je kunt precies zien welke regel tot de uitkomst leidde.
f. Moet eerst getraind worden met enorme hoeveelheden data om goed te kunnen werken.

Opdracht 2
1.Vind jij dat generatieve AI echt iets nieuws creëert of niet? Leg je antwoord goed uit.
___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________
2. Wat wordt er in de video bedoeld met 'hallucineren' en welke verantwoordelijkheid brengt dit met zich mee voor de gebruiker? 
___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

Opdracht 3
1. Stel je voor: Je hebt een heel mooie tekening gemaakt. Zou je het goed vinden als een computerprogramma jouw tekening gebruikt, zonder dat je het weet of betaald krijgt, om vervolgens zelf nieuwe tekeningen in jouw stijl te maken? Waarom wel/niet?
___________________________________________________________________

___________________________________________________________________
2. Wat vind jij? De AI leert van miljoenen beelden die op het internet staan. Is de AI dan zelf een kunstenaar, of is het meer een soort gereedschap (zoals een penseel of een camera) dat de mens gebruikt?
___________________________________________________________________
3. Wat vind jij? Als een AI een nieuw kunstwerk maakt, wie is dan de eigenaar van dat werk? Is het de persoon die de AI heeft gemaakt, de persoon die de AI de opdracht gaf, of misschien de AI zelf?
___________________________________________________________________
4. Veel kunstenaars zijn boos dat AI hun werk als data opslaat en gebruikt zonder daarvoor te betalen of zelfs maar te vermelden dat hun werk is gebruikt. Wat zou volgens jou een oplossing kunnen zijn?
___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________


Opdracht 4
1. Stel, je vraagt aan een AI: "Schrijf een grappig verhaal over mijn leraar Engels, mevrouw Jansen, die elke dag met de rode bus naar school gaat." Welke drie stukjes persoonlijke informatie over iemand deel je hier? En waarom is het beter om dit soort informatie niet in een AI-prompt te zetten?
___________________________________________________________________

2. Je typt in de chat van de AI: "Mijn lievelingseten is pizza, maar ik ben allergisch voor ananas." Denk je dat de AI deze informatie over jou onthoudt en opslaat? Zo ja, hoe kan dat later door het bedrijf achter de AI gebruikt worden?
___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________
3. Veel AI's leren van alles wat online staat, inclusief sociale media. Noem een voorbeeld van iets wat jij online deelt (een foto, een locatie, een mening) dat een AI zou kunnen gebruiken om beter te worden, wast betekent dat voor jouw privacy?
___________________________________________________________________

___________________________________________________________________

___________________________________________________________________




Eindopdracht A Kansen en risico's

Doel: Inzicht krijgen in wat AI jou kan brengen en welke gevaren er ook zijn, en dit koppelen aan jouw eigen leven.

Dit heb je nodig:
· Een A4- papier als je alleen werkt en een A3-papier als je met een groep werkt
· Stiften of kleurpotloden
· Liniaal (optioneel)

Stappenplan
1. Titel
Schrijf bovenaan je vel in grote letters “AI”
2. Deel het vel in tweeën 
Boven het ene deel zet je Kansen, boven het andere deel zet je Risico’s
3. Vul de kansen in
Bedenk voor jezelf: op welke manieren kan AI jou helpen?
Bijvoorbeeld:
· Sneller moeilijke woorden opzoeken
· Leuke plaatjes maken voor een spreekbeurt
· Slimme spelletjes die me uitdagen
Probeer het kort te houden en er eventueel een tekening bij te maken. 
4. Vul de risico’s in
Bedenk ook: wat kan er misgaan met AI?
Bijvoorbeeld:
· AI kan niet altijd de waarheid zeggen
· Privacy: AI weet als je locatie of namen deelt
· Te afhankelijk worden en zelf minder leren.
Probeer het kort te houden en er eventueel een tekening bij te maken.  
5. Eigen situatie koppelen
Kies nu 1 risico en schrijf erbij waarom die het belangrijkste is voor jou. 
Kies ook 1 kans en schrijf erbij waarom die het belangrijkste is voor jou. 
6. Kleuren en versieren
Maak je woordweb overzichtelijk met kleuren: bijvoorbeeld groen voor kansen en rood voor risico’s. Versier de lege plekken met kleine icoontjes of figuurtjes.
7. Presenteren in de groep
Hang je woordweb op of leg het op tafel. Vertel in tweetallen aan elkaar:
· Welke kans kies jij en waarom?
· Welk risico vind jij het zwaarst en hoe ga je daar slim mee om?

Met deze oefening ontdek je zelf hoe AI je leven kan verrijken én waar je op moet letten om veilig en verstandig te blijven werken.

Eindopdracht B Maak je eigen object met AI

Doel: Oefenen met duidelijke prompts en ontdekken hoe AI Studio van Het Klokhuis jouw ideeën omzet in beeld.

1. Dit heb je nodig
· Zorg dat je een tablet of laptop hebt en internet.
· Open je browser en ga naar aistudio.hetklokhuis.nl.
· Log in met je klasaccount of de code van je docent.

2. Eerste prompt: schets je dier
1. Kies in AI Studio de optie “Image” of “Afbeelding genereren”.
2. Typ een opdracht, de prompt. Omschrijft voor de AI duidelijk wat het moet maken, bijvoorbeeld een fantasiedier of voorwerp dat niet bestaat.
3. Klik op “Genereer” en wacht tot de AI jouw afbeelding toont.
4. Sla je afbeelding op of maak een screenshot.
3. Resultaat beoordelen
Maak in je schrift of digitaal een kort verslagje met:
· Een mini-weergave van je plaatje (schets of screenshot)
· Antwoord op:
· Wat vind je goed gelukt?
· Wat zou je anders willen zien?
4. Prompt verfijnen
1. Pas je opdracht aan om de afbeelding nog unieker te maken.
2. Genereer de nieuwe afbeelding en vergelijk met je eerste plaatje.
3. Noteer weer wat er beter of juist verrassend is.
5. Reflectie-vragen
· Welke extra informatie in je prompt zorgde voor een duidelijker beeld?
· Wanneer miste de AI iets wat jij wél had omschreven?
· Hoe kun je in de toekomst je prompt nóg beter maken?
6. Klasbespreking
· Werk in tweetallen en laat elkaars afbeeldingen zien.
· Vertel elkaar wat jullie prompt was en hoe de AI reageerde.
· Deel tips: welke woorden hielpen het beste om je idee duidelijk te maken?

